
 
 
 
 

กิจกรรมท่ี 7 การแขงขันดานอีสปอรต (E-Sports) 
 ผูประสานงานกิจกรรม 

ลำดับที่ ชื่อ – นามสกุล โทรศัพท E-mail 
1 นายฉัตรชัย  มากบุญ 082-228-8153 chatchai_m@rmutt.ac.th 
2 นายจิราวัฒน แสงเปา 086-821-1409 chirawat_sa@rmutt.ac.th 
3 ดร.อัครวัฒน จตุพัฒนวโรดม 084-433-9696 akarawat_j@rmutt.ac.th 
4 นายวิภาสพล ธัมมารักขิตานนท 095-385-5141 vipaspon_t@rmutt.ac.th 

 
 รูปแบบกิจกรรม 

เปนกิจกรรมเพื่อสงเสริมใหนักศึกษาไดแสดงศักยภาพและความสามารถในการทำงานเปนทีม โดยใชทักษะ
การวางแผนและการวางกลยุทธ ผานกีฬา E-sports เพื่อเพิ่มทักษะภาวะผูนำในศตวรรษที่ 21 
 
 วัตถุประสงคของกิจกรรม 

1. เพื่อสงเสริมใหเกิดการแลกเปลี่ยนทักษะการวางแผนกลยุทธ และวิเคราะหคูแขงขัน ของนักศึกษา มทร. 
ทั้ง 9 แหง 

2. เพื่อสนับสนุนกีฬา E-Sports ใหกับนักศึกษา 
3. เพื่อใหนักศึกษา มทร. ทั้ง 9 แหง ไดแสดงความสามารถดานกีฬา E-Sports 
4. เพื่อเปนการเชื่อมความสัมพันธอันดีระหวางนักศึกษาทั้ง 9 มทร. 

  
 คุณสมบัติและจำนวนผูเขารวมกิจกรรม 

1. ผูเขารวมแขงขันตองเปนนักศึกษาปจจุบันที่กำลังศึกษาคณะบริหารธุรกิจ หรือเรียกชื่ออื่นที่มีลักษณะ
เดียวกัน ที่มีการจัดการเรียนการสอนดานบริหารธุรกิจ จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ทั้ง 9 แหง 

2. ผูเขารวมแขงขันจัดทีมละ 6 คน อาจารยผูควบคุมกิจกรรม จำนวน 1 คน 
3. ผูเขารวมแขงขันสามารถเขารวมกิจกรรมการแขงขันดาน E-Sports ไดเพียงทีมเดียวเทานั้น 

 
 กติกาและเงื่อนไขการแขงขัน 

1. ผูเขารวมแขงขันจัดทีมละ 6 คน (ผูเลนหลัก 5 คน ผูเลนสำรอง 1 คน) 
2. ผูเขารวมแขงขันตองมีฮีโรไมนอยกวา 18 ตัวละคร สำหรับการแขงขันใน “Tournament Mode” 
3. ใชระบบการแขงขันแบบชนะ 2 ใน 3 เกมสในทุกรอบ 
4. ใชระบบการแขงขันแบบชนะ 3 ใน 5 เกมสในรอบชิงชนะเลิศ 
5. ผูเขาแขงขันทุกคนตองใชบัญชีที่ใชในการแขงขันของตนเองเทานั้น 
6. ผูเขาแขงขันทุกคนสามารถเขารวมเปนสมาชิกในทีมท่ีเขาแขงขันไดเพียงทีมเดียวเทานั้น 
7. เมื่อสิ้นสุดระยะเวลาในการเปดรับสมัครทางทีมงานขอสงวนสิทธิ์ไมใหแกไข เปลี่ยนแปลงจำนวนรายชื่อ

สมาชิกในทีมและบัญชีที่ใชในการแขงขันของตนเองและไมวากรณีใดทั้งสิ้น 
8. หามมิใหเพ่ิมรายชื่อผูเขาแขงขันภายหลังจากการลงทะเบียนรับสมัครเสร็จสิ้น 
9. ผูเขารวมแขงขันตองเตรียมอุปกรณการเลนเอง (โทรศัพทมือถือ) และหามใชโปรแกรมหรืออุปกรณเสริม

ทุกประเภท 
10. ผูเลนแตละคนจะตองมี ID “ROV” เปนของตนเอง และจะตองตรงกับชื่อที่แจงมาในขั้นตอนการสมัคร 



 
 
 
 

11. โปรแกรม ROV ตองไมมีการดัดแปลงใด ๆ ทั้งสิ้น 
12. หามไมใหใช IPAD ในการแขงขัน 
13. สามารถเปล่ียนตัวผูเลนสำรองไดไมเกิน 1 ครั้งในระบบ Best of 3 และไมเกิน 2 ครั้งในระบบ Best of 5 
14. หามใชสกิน Dimension breaker ในการแขงขัน 
15. อนุญาตใหผูควบคุมทีมสามารถเขาไปในหองแขงขันไดในชวงของเวลาการ Draft ตัวละครในแตละเกมส 

เมื่อเลือกตัวละครในการแขงขันเสร็จเรียบรอยแลวตองออกจากหองแขงขันทันที 
 

หมายเหตุ: เมื่อทำการจัดตารางการแขงขันเรียบรอยแลว จะแจงใหทราบลวงหนา  
 

 ประเภทรางวัล 
1. รางวัลชนะเลิศ ไดรับโล เกียรติบัตร และเงินรางวัล จำนวน 1,000 บาท/คน 
2. รางวัลรองชนะเลิศหนึ่ง ไดรับเกียรติบัตร และเงินรางวัล จำนวน 700 บาท/คน 
3. รางวัลรองชนะเลิศสอง ไดรับเกียรติบัตร และเงินรางวัล จำนวน 500 บาท/คน 
4. ผูเขารวมการแขงขันไดรับเกียรติบัตรทุกคน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 

กำหนดการ 
กิจกรรมท่ี 7  การแขงขันดานอีสปอรต (E-Sports) 

ระหวางวันที่ 1 - 3 กุมภาพันธ 2567 
ณ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 
วันพฤหัสบดีที่ 1 กุมภาพันธ 2567 
08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียนผูเขารวมการแขงขัน (สถานที่หอประชุม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุร)ี 
09.00 – 11.00 น. รวมพิธีเปดโครงการแขงขันทักษะทางวิชาการ ดานการบริหารธุรกิจ 9 มทร. ครั้งที่ 11 
11.00 – 12.00 น. กรรมการชี้แจงการแขงขัน การเตรียมตัวนักกีฬา  และการทดสอบระบบ (อาคาร 4 ชั้น 3) 
12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 18.00 น. แขงขันกีฬา E-Sports  (อาคาร 4 ชั้น 3) 
18.00 – 19.00 น. รับประทานอาหารเย็น 
19.00 – 22.00 น.  นักกีฬาทำการฝกซอม  (อาคาร 4 ชั้น 3) 

วันศุกรที่ 2 กุมภาพันธ 2567 
08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียนผูเขารวมการแขงขัน  
09.00 – 12.00 น. แขงขันกีฬา E-Sports รอบรอง  (อาคาร 4 ชั้น 3) 
12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 18.00 น. แขงขันกีฬา E-Sports  รอบตัดสิน  (อาคาร 4 ชั้น 3) 
18.00 – 22.00 น. รับประทานอาหารเย็น และรวมชมการแสดงของนักศึกษา 

วันเสารที่ 3 กุมภาพันธ 2567 
08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียนผูเขารวมการแขงขัน  
09.00 – 12.00 น. ประกาศผลการแขงขันและมอบรางวัล 
12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 15.00 น. รวมพิธีปดโครงการแขงขันทักษะทางวิชาการ ดานการบริหารธุรกิจ 9 มทร. ครั้งที่ 11 

และพิธีสงมอบเจาภาพการแขงขันทักษะทางวิชาการดานบริหารธุรกิจ 9 มทร. ครั้งที่ 12 
เดินทางกลับโดยสวัสดิภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


